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En ocasiones, la actividad de investigación llama a contemplar 

formas alternativas para enfocar y representar los hechos estudia

dos. Además de constituir un ejercicio intelectualmente estimulante, 

el diálogo interdisciplinario puede generar resultados relevantes si 

se evitan traslaciones mecánicas y se respetan las especificidades de 

cada campo. Este libro, surgido de los textos para un curso de 
posgrado en Economía en la Universidad de San Andrés, discute 

modos de análisis de temas sociales desde la perspectiva de los siste

mas complejos, al tiempo que investiga puntos de contacto entre 

disciplinas sociales y naturales -en especial, entre economía y física. 

Los modelos aquí estudiados pueden verse como especies de labo

ratorios de sistemas sociales artificiales, donde -un poco al modo de 

las animaciones visuales de juegos de rol- se observan mediante 

simulaciones computacionales las dinámicas resultantes de la inter

acción de conductas individuales, a su vez tratadas como algoritmos. 

En el libro se enfatiza el uso activo de conceptos y herramientas, a 

partir de la experiencia acumulada en el desarrollo de modelos sobre 

temas específicos del campo socio-económico y en la enseñanza en 

la materia. El trabajo está concebido como una invitación a nuevas 

exploraciones. 
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