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Prélogo

Jorge La Ferla y Soffa Reynal

Pensar el audiovisual hoy en dia implica recorrer diversos territorios en cruce.
Maquina e imaginario, practicas sociales y experiencias artisticas, archivo y memoria, poli-
tica e ideologia son algunos de los topicos que la presente publicacién pretende explorar,
proponiendo un panorama critico sobre las artes audiovisuales y los medios de comunica-
cion. Considerando la ontologia tecnolégica y las variables discursivas como punto de par-
tida, busca trazar un recorrido del pasado analégico a la actual existencia informatica del
audiovisual tanto en sus usos masivos como en las practicas artisticas.

A poco tiempo de cumplirse un siglo de los primeros estudios cinematogréficos, la
practica y la academia se encuentran en crisis, a la vez que se ha atravesado la frontera en
que la creacion y la practica audiovisual se definen por la desaparicién de los soportes foto-
quimico y electrénico, para materializarse a través del procesamiento matematico de datos.
Simultaneamente, asistimos al traslado del audiovisual a instancias expositivas que lo des-
plazan del cubo oscuro y la pantalla blanca de la sala teatral, invadiendo las fronteras del
museo contemporaneo, la galeria y el espacio publico, y enfrentindonos a nuevas y diver-
sas perspectivas con respecto a la visibilidad, el consumo y la realizacién de una obra
audiovisual. Desde sus vertientes mas radicales hasta las mas masivas, esta instancia expo-
sitiva del audiovisual ejerce su presencia e influjo en curadores de arte, programadores,
directores de cine, realizadores de video y artistas.

La idea de un audiovisual de autor que devela una forma que piensa se enfrenta de
manera irreconciliable con el entretenimiento y el lucro del espectaculo, proponiendo una
lectura critica, y politica, de un sistema colapsado. La paradoja radica en que videoartistas,
documentalistas y directores de cine se manejan todos con la misma tecnologia; de este
modo, se expanden las fronteras del cine, la televisién y el video bajo un soporte informa-
tico hibrido.

A pesar de estas tendencias, que se presentan como novedosas, la presencia e influen-
cia del cine se mantiene mas vigente que nunca en el imaginario de artistas y espectado-
res. Por ello, pensar el audiovisual hoy implica seguir considerando como centrales los
pensamientos provenientes de la fotografia, el cine y el video que crearon un precedente



conceptual de una vigencia determinante para entender las denominadas nuevas tecnolo-
glas. La presente publicacion busca, en ese sentido, pensar la coyuntura actual partiendo
de su historia, e incluso de su prehistoria, para abrirla a partir de alli a diversos campos de
su contexto.

Desde 1991, venimos desarrollando una praxis de ensenanza de las artes audiovisua-
les junto a las instituciones que han participado en la produccién de este libro. A lo largo
de este tiempo hemos realizado, en dicho marco, una serie de publicaciones sobre el
campo audiovisual de las cuales este proyecto es heredero. Territorios audiovisuales se pre-
senta asi como la continuacién de un trabajo académico de més de dos décadas que pro-
pone una reflexién sobre la escena del audiovisual en América Latina y la practica de su
ensefianza. Por ello, esta destinado a un amplio espectro de estudiantes, artistas, realiza-
dores de disefio y comunicacion.

El proceso de realizacién de este libro parti6 de la premisa de solicitar escritos origina-
les a cada autor —exceptuando unos pocos casos—, y puso de este modo en escena un pro-
ceso de didlogo entre los textos, sus autores y las diversas tematicas que abarca un corpus
de pensamiento que consideramos conformaré una obra de consulta y estudio sobre las
artes audiovisuales.

JLF y SR

Agradecemos a Manuel Antin, Mora Chague, Alejandrina D’Elia, Andrés Denegri y
Silvana Spadaccini por todo el apoyo recibido; a Gustavo Zappa por la revision del texto
y el acompafiamiento en el proceso de compilacién.

Este libro estd dedicado a la memoria de Norberto Griffa, director del Departamento
de Arte y Cultura y coordinador de la Licenciatura en Artes Electrénicas de la Universidad
Nacional de Tres de Febrero.



Pensar el audiovisual en la actualidad implica recorrer diversos territorios en cruce.
Maquina e imaginario, practicas sociales y experiencias artisticas, archivo y memoria,
politica e ideologia son algunos de los tdpicos que explora esta publicacion, proponiendo
un panorama critico sobre las artes audiovisuales y los medios de comunicacion.

A poco tiempo de cumplirse un siglo de los primeros estudios sobre cine, la desaparicion
de los soportes fotoquimico y electrénico se suma al desplazamiento del audiovisual
desde el cubo oscuroy la pantalla blanca de la sala teatral hacia el museo contemporéaneo,
la galeria y el espacio publico, lo que nos enfrenta a nuevas y diversas perspectivas con
respecto a la visibilidad, el consumo y la realizacién de una obra audiovisual.

Territorios audiovisuales traza un recorrido desde el pasado analégico hasta el presente
informatico del audiovisual, y considera tanto sus usos masivos como las précticas artisticas
para, partiendo de su historia —e incluso de su prehistoria-, poder pensar la coyuntura
actual del audiovisual.
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