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Este libro intenta presentar eviden-
cias sobre la “Sociedad de las Cuatro
Pantallas”, tales como el entramado
social latinoamericano de la segun-
da década del siglo XXI. Una forma
mas sucia, menos fluida, méas terre-
nal. Esta cercade latierra, de la calle,
es ndmada, se mueve, es concreta.

La Sociedad del Conocimiento en el
mundo periférico maneja el insumo
cognitivo alejado de las academias y
cercano a donde esta la accion. Ca-
rece de la reflexividad que reclama
la modernidad, y por lo tanto, es in-
capaz de imaginarse en una era pos-
industrial.

El conocimiento plano tiene en el
panéptico moévil una maquina per-
petua de registro empirico. Registra
imagenes, quietas y en movimien-
to, lugares y sonidos georreferen-
ciados, declaraciones sin interme-
diarios, y permite ademas el acceso
al conocimiento disponible en linea,
disolviendo la hegemonia del en-
ciclopedismo iluminista. Punto de
quiebre en el segundo centenario
de las independencias latinoameri-

canas.
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